CHAIN REAXIS Spielregeln

In diesem Spiel bilden Ihre Bewegungen zusammen eine lange Kette.
Mit jedem Zug bestimmen Sie direkt die Maglichkeiten Ihres Gegners.

1. Vorbereitung und Ziel des Spiels

Legen Sie das Spielbrett aus und stellen Sie einen Vorrat die Holzteile
bereitbeide Spieler. Jede Stlick besteht aus zwei verschiedenen Teilen.
Wahlen Sie das leere oder das perforierte Teil und lege den entsprechen-
den Chip vor dir ab. Das Ziel besteht darin, VIER Ihrer Symbole in einer
Reihe zu bilden. Wenn lhre VIER innerhalb einer Runde Ihres Gegners
abgeschlossen wird, gewinnen Sie ebenfalls. Eine Ausnahme ist wenn
VIERer von beiden Spieler sofort entsteht. In diesem Fall gewinnt der
Spieler, der dieses Mandver durchgeftihrt hat (wessen Zug war es).

2. Das Prinzip der Verbindung von Steinen

Die Spieler wechseln sich ab, bis sie eine VIER bilden oder bis das ganze
Spielbrett fertig istgefullt (ein solches Spiel endet unentschieden). In
deinem Zug musst du platzierenein Stlick auf die unbesetzten Felder, so
dass es direkt an das anschlieBt. Die zuletzt platzierte Figur im Spiel
(diejenige, die Ihr Gegner gerade gespielt hat). Die einzige Ausnahme
besteht, wenn Sie nicht genigend Platz zum Platzieren einer Stlick
habenund es ist daher nicht mdglich, an das vorherige Stick anbinden.

Inin diesem Fall kann der Spieler sein Stick an einer beliebigen freie
Stelle auf dem Spielbrett platzieren. Wenn es keine VIER bildet, geht das
Spiel normal weiter, wahrend wiederum die Folgepflicht besteht gilt
(Beriihrung des letzten platzierte Stick).
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